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９ 「マンガクラスター」の形成をはじめとしたコンテンツ産業

国際戦略総合特区の指定及び支援 

（内閣官房・経済産業省） 

 

京都市では，平成18年 11月に，京都精華大学との共同事業により，マンガ資料の

収集・保存，人材育成等の諸機能を有する国内初のマンガ文化の総合拠点として「京

都国際マンガミュージアム」を開設しました。開館以来，入館者数も年間 30 万人を

超え，うち外国人が約1割を占めるなど，我が国の「マンガ」文化の世界発信に大き

く貢献しています。 

今後，多才な人材を輩出する芸術系大学が多数立地する京都の強みを生かし，大学

や企業，行政機関との連携のもと，京都国際マンガミュージアムを核とする「マンガ

クラスター」を形成し，世界中の多様なクリエーターや企業等が交流，刺激し合う「交

流の場」，「学びの場」の提供やクリエーター等の人材育成，海外発信事業を一層充実

させるための見本市「京都国際マンガ・アニメフェア」の開催など，マンガ・アニメ

をはじめとするコンテンツ産業の拠点整備と市場創出を図っていきます。 

国におかれましては，新成長戦略に日本のマンガ・アニメ等「クール・ジャパン」

の海外への発信・展開を図るとともに，それらに対応する人材育成の強化等を掲げら

れ，クール・ジャパン戦略を推進されています。 

推進に当たっては，コンテンツ産業の国際人材育成とクロスメディア展開による新

産業創出の実現に向けて，現在，京都府と共同で申請している「コンテンツ産業国際

戦略総合特区」を指定していただき，京都国際マンガミュージアムを核とする「マン

ガクラスター」の形成を進めるなど，国と地方が連携して取り組んでいくことが効果

的であると考えます。 

つきましては，次のとおり提案します。 

提案事項 

「マンガクラスター」の形成をはじめとした，クール・ジャパン戦略に貢献する先

進的な取組を推進するコンテンツ産業国際戦略総合特区の指定及び支援 

 京都市・京都府共同提案  

  人材育成・交流拠点，見本市の開催への支援 

  著作権裁定手続きの簡素化，留学生の労働等に関する規制緩和 
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