
報道発表資料                      令和６年１０月２１日 

   (経 済 同 時) 
京都国際マンガミュージアム 
T E L : 2 5 4 - 7 4 1 4 
京都市産業観光局 
クリエイティブ産業振興室 
T E L : 2 2 2 - 3 3 0 6 

 

 

文化庁メディア芸術連携基盤等整備推進事業成果発表展 

「のこす！いかす！！マンガ・アニメ・ゲーム展」 
の開催について 

 

京都国際マンガミュージアムでは、文化庁からの委託を受け、立命館大学と共同でマ

ンガ・アニメ・ゲームの「アーカイブ」について来場者と共に考える「のこす！いかす！！

マンガ・アニメ・ゲーム展」（企画展及びシンポジウム）を開催します。 

展示構成や展示物等、詳細については、別紙「のこす！いかす！！マンガ・アニメ・

ゲーム展」を御確認ください。 

 

１ 企画展「のこす！いかす！！マンガ・アニメ・ゲーム展」 

 ⑴ 開催日時 

   令和６年１１月２３日（土）～令和７年３月３１日（月） 

※ 京都国際マンガミュージアムの開館時間は午前１０時～午後５時 

(最終入館は午後４時３０分) 

      毎週水曜日、１２月２６日（木）～１月５日（日）、２月１７日（月）～２１日（金）は 

休館 

 ⑵ 会場 

   京都国際マンガミュージアム２階ギャラリー１、２、３ 

（〒６０４-０８４６ 京都市中京区烏丸通御池上ル） 

 

２ シンポジウム「マンガ・アニメ・ゲームをどうのこす！？どういかす！！？」 

 ⑴ 開催日時 

   令和７年１月１８日（土）１２：００～１６：００ 

 ⑵ 会場 

   京都国際マンガミュージアム １階 多目的映像ホール 

   （〒６０４-０８４６ 京都市中京区烏丸通御池上ル） 

 

３ 内容等 

別紙参照 


